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教育
上海建桥学院 2022.9-2026.6
GPA：3.32/4
主修课程：用户体验设计，世界现代设计史，交互设计原理，网页设计与制作，市场营销学
校园项目经历：

万事屋工作室-UI设计师: 负责UI界面设计，使用Figma制作交互效果及高保真页面，与其他团队协作完整项目。

南有乔木电台-社长: 与校外自媒体公司合作音频节目，组织音频后期处理，技术课程，设计宣传广告和海报,设计重绘社团logo,
提高宣传效果，制定活动策划和实施方案，成功举办6场校级活动。

荣誉：2023年艺术设计学院分团委学生会优秀干部、2022年艺术设计学院分团委学生会优秀干事、2022学年校级奖学金一等奖、
2023学年校级奖学金一等奖、2024学年校级奖学金一等奖

工作经历
卓越教育集团 - 视觉交互设计师 2025.10-2026.05
    负责集团教育科技产品体验设计，参与智能学习机、AI择校工具及教学管理平台等产品建设，覆盖学生端、家长端及教师端多个业
务场景。

独立承担学习机任务中心设计系统的从零搭建，建立 Color、Typography、Shadow等完整 Token 体系，针对教育场景设计学
科色彩规范（覆盖语文、数学、英语等 12 个学科独立 Token），并沉淀答题卡、任务卡片、批改打分等高频教育专项组件，
作为后续所有同类业务模块的设计基础，推动设计与研发规范同步落地，提升跨模块体验一致性。

同期独立负责任务中心从 0 到 1 的完整设计，构建学习任务分发、练习答题与成长反馈的核心体验框架。分别独立负责「语
文山海」与「英语星河」两个游戏化学习专区，将学科内容与章节解锁、任务挑战及成长激励机制结合，建立统一的游戏化视
觉语言与交互规范，增强学生学习沉浸感与长期使用动力。
负责AI择校小程序 V2.0 体验迭代，梳理学情分析、院校推荐到咨询转化的完整链路，优化 AI 分析结果的信息架构与可视化
呈现，降低家长理解复杂升学数据的认知成本，强化关键决策节点的信息可信度与咨询引导设计，支撑产品招生获客目标。

上海韩创网络科技有限公司 - UI设计师 2025.04-2025.10
    负责AI知识管理产品的用户体验设计与设计系统建设，参与需求分析、交互设计、视觉设计及项目落地全流程。推动Design 
Tokens、组件库及跨端设计规范建设，提升产品体验一致性与设计协作效率。

话袋AI： 
面向个人知识管理场景的 AI 记录工具（初期独立负责，后期 2 人协作）

初期独立承担产品 UI 设计全流程交付，主导从零搭建设计系统——建立完整的Design Token 体系，制定组件分级规范，协
同研发落地移动端与桌面端双端统一组件库，累计沉淀 50+ 可复用基础组件，显著减少走查返工，跨端体验一致性问题基本
消除。

功能层面独立负责「AI 总结链接内容」与「AI 录音转写」等核心功能的完整设计交付，并主导 AI 助手体验重构——重新定
义其与个人笔记库的交互框架，推动产品从通用问答工具升级为基于个人知识库的专属助理。同步统一内容卡片规范与阅读消
费路径，提升整体信息组织效率与内容获取体验。
听脑AI：

AI 会议记录与智能办公产品（3人设计团队）

参与公职人员、央国企等核心用户调研，通过用户行为分析，发现核心功能发现率不足是新用户流失的主要原因。针对这一问
题，主导新用户引导流程重构与首页信息架构优化，调整核心功能入口层级与使用路径，并完善会议记录、转写结果及内容管
理相关界面设计。协同产研推进方案落地，持续跟踪用户反馈迭代优化。上线后核心功能触达率明显提升，新用户首次使用路
径缩短，留存表现得到改善，同时沉淀了一套适用于政企场景的新用户激活设计规范。

技能
熟练使用Figma和Axure等工具进行原型设计和产品概念的快速原型制作。
具备用户研究经验，能够将研究结果转化为产品改进。
设计方法: 结构化设计思维、设计系统、数据驱动、用户体验设计、无障碍设计；
原型与交付: Prototyping、Design Tokens、组件库建设、动效设计；
技术认知: 了解 Ant Design、TDesign 等设计体系，具备 Vue、React 等前端框架基础认知，能够与研发团队高效协作；

个人描述
专注 AI 工具与教育科技领域的 UI 设计，有从0-1完整交付经验，覆盖 AI 办公、知识管理及 K12 学习终端等多类型产品。
主导过设计系统从零搭建，熟悉 Design Tokens 与组件库落地，具备 Vue、React 基础认知，能与研发高效协作。
具备用户研究能力，能将调研结论转化为设计决策，有跨职能协作推进方案落地的实际经验。


